PSO zajecia komputerowe — klasa 4

Ogdlne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepéw w opanowaniu
przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci
ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole
programow nauczania (opracowanych zgodnie z podstawa programowa danego przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:
¢ informowac ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,

e udziela¢ uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

e motywowacd ucznia do dalszych postepéw w nauce,

e dostarczac rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjalnych
uzdolnieniach ucznia.

3. Oceny s3 jawne dla ucznia i jego rodzicéw/opiekundéw prawnych.

4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw/opiekundéw prawnych sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sg
udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.

5. Szczegdtowe warunki i sposéb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: prace klasowe (sprawdziany), testy online, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia.

1. Prace klasowe (sprawdziany) sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci

i umiejetnosci ucznia.

e Prace klasowg planuje sie na zakonczenie dziatu, ktéry obejmuje tresci teoretyczne.

e Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem (jesli WSO
nie reguluje tego inaczej).

¢ Przed praca klasowg nauczyciel podaje jej zakres programowy.

¢ Prace klasowa moze poprzedzaé lekcja powtdrzeniowa, podczas ktérej nauczyciel zwraca uwage uczniow
na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

e Zadania z pracy klasowej sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

2. Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia
z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).
¢ Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidow o terminie i zakresie programowym kartkowki.
o Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonac¢ wszystkie polecenia w czasie nie dtuzszym
niz 15 minut.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktdre uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel
bierze pod uwage:
e warto$¢ merytoryczng,
e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
e doktadnos¢ wykonania polecenia,
e starannosc i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze
pod uwage:
e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,
e zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
® sposob formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci zdobytych przez
ucznia podczas lekcji.
¢ Prace domowg uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje jg w odpowiednim miejscu wskazanym przez
nauczyciela, w zeszycie lub w formie zleconej przez nauczyciela.
¢ Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa miedzy nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw
WSO.



¢ Przy wystawianiu oceny za prace domowag nauczyciel bierze pod uwage samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke
wykonania.

6. Aktywnosc i praca ucznia na lekcji s3 oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie od ich charakteru,

za pomocyg pluséw i minuséw.

® Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekgji, krotka poprawng odpowiedz
ustna, aktywng prace w grupie, pomoc kolezeriska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie
do lekgji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikdw
potrzebnych do wykonania zadania), brak zaangazowania na lekgcji.

* Sposdb przeliczania pluséw i minuséw na oceny jest zgodny z umowa miedzy nauczycielem a uczniami,
z uwzglednieniem zapisow WSO.

7. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe wykonane
indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji
(np. multimedialnej). Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e warto$¢ merytoryczna pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,

e wktad pracy ucznia,

* sposéb prezentacji,

e oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

8. Szczegdlne osiggniecia ucznidéw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych i miedzyszkolnych),
sg oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen

. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na komputerze sg obowigzkowe.

. Oceny ze sprawdzianow praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajaca nie podlegajg poprawie.

. Ocen z kartkowek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.

. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z biezgcej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.

. Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach w pracy ucznia podczas
indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedtug harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).

6. Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajgce np. z nieobecnosci).
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Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 4 szkoty podstawowej.

1. W zakresie bezpiecznego postugiwania sie komputerem i oprogramowaniem uczen:
e przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
® zna zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera,
o wtasciwie interpretuje znaczenie komunikatéw wyswietlanych przez programy,
e korzysta z pomocy dostepnej w programach,
o wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
o wiasciwie postuguje sie réznymi nosnikami elektronicznymi obstugiwanymi przez komputer,
e przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu (komunikowanie sie z innymi uzytkownikami, przesytanie
plikdw, pobieranie zasobdw z internetu).

2. W zakresie opracowywania rysunkéw za pomocg komputera uczen:
e wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,
e tworzy obrazy za pomocg edytora grafiki (postuguje sie gotowymi ksztattami, barwami, przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazéw),
e dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,
e tworzy krétkie teksty w edytorze grafiki,
e uatrakcyjnia graficznie teksty napisane w edytorze grafiki,
e pracuje w kilku oknach edytora grafiki,
e zna i stosuje skréty klawiszowe utatwiajace prace w edytorze grafiki,
e importuje obrazy do edytora grafiki,
e zapisuje w réznych formatach prace wykonane w edytorze grafiki.



3. W zakresie wykorzystania informacji z roznych zrédet elektronicznych uczen:
e wyszukuje informacje i zasoby w réznych zrddtach elektronicznych (zasoby internetu, stowniki online,
encyklopedie online itp.),
e selekcjonuje, porzadkuje i wiasciwie zapisuje znalezione informacje i zasoby,
e wykorzystuje znalezione informacje w swoich pracach, przestrzegajac zasad prawa autorskiego,
e w odpowiedni sposdb zapisuje znalezione zasoby,
e rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow.

4. W zakresie opracowywania tekstow za pomocg komputera uczen:
e opracowuje krotkie teksty, wykorzystujac podstawowe funkcje edytora tekstu,
e dodaje do tekstu grafiki zaczerpniete z internetu,
e zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.

5. W zakresie opracowywania prezentacji i programéw w programie Baltie uczen:zna interfejs programu Baltie,

e korzysta z banku przedmiotdw,

e zapisuje scene, program, bank przedmiotow

e rysuje scene, korzystajgc z banku przedmiotow,

e tworzy program w Trybie Programowanie: Nowicjusz,

® zna pojecie petli i stosuje petle w programie,

e stosuje elementy poprawiajace czytelnos$é kodu (nowe linie, komentarze).

6. W zakresie praktycznego zastosowania informatyki uczen:
e korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobéw elektronicznych do realizacji zagadnien z wybranych
przedmiotdw,

® samodzielnie dokonuje wtasciwego wyboru programéw i metod w celu rozwigzania problemow.

Wymagania na poszczegdlne oceny.

1. Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi
dalszg nauke, bez ktérych nie jest w stanie zrozumiec¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywac
prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.

Uczen:

e wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w pracowni i stosuje je w codziennej pracy przy komputerze,
e wymienia nazwe pierwszego cyfrowego komputera,

e podaje definicje komputera i zestawu komputerowego,

e podaje definicje folderu/katalogu i pliku,

® rozpoznaje systemy operacyjne znajdujgce sie na szkolnym i domowym komputerze,

e tworzy foldery we wskazanym przez nauczyciela miejscu na dysku,

e przenosi pliki do wskazanych przez nauczyciela folderdw,

e kopiuje foldery i pliki,

e uruchamia program Baltie,

e wstawia w programie Baltie przedmiot z banku przedmiotoéw,

e tworzy prostg sceng w programie Baltie,

e uruchamia Tryb: Czarowanie w programie Baltie i kieruje postacig czarodzieja,

® znai stosuje podstawowe polecenia w programie Baltie: idZ, skrec,

e znaistosuje w programie Baltie polecenia: wstaw scene, tempo,

e przepisuje i uruchamia program pokazany przez nauczyciela,

e wyjasnia, do czego stuzy internet,

e wymienia zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,

e zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

wyjasnia, do czego stuzy przegladarka internetowa,

tworzy (przy pomocy nauczyciela) prostg notatke z wykorzystaniem tresci znalezionych w internecie,
tworzy w programie Paint proste rysunki, korzystajgc z Pedzli i Koloréw,

tworzy w programie Paint rysunki, korzystajgc z opcji odbicia i obrotu wybranego fragmentu obrazu,
korzysta z narzedzia Tekst w programie Paint,

zapisuje prace wykonane w programie Paint w formacie png,



2. Wymagania podstawowe (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe
do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktdrych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan koniecznych):

e wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii powstania komputera,

e wymienia elementy zestawu komputerowego,

e wymienia trzy dowolne elementy budowy komputera,

e wymienia po jednym przyktadzie urzagdzen wejscia i wyjscia,

e wyjasnia pojecie system operacyjny,

e odrdznia pliki od folderdw,

e porzadkuje (z pomocg nauczyciela) swoj folder na szkolnym komputerze,

e wstawia w programie Baltie przedmioty co najmniej z trzech ekranéw banku przedmiotoéw,
e tworzy prostg scene w programie Baltie,

e zapisuje scene w programie Baltie,

e tworzy w programie Baltie prosty program z zastosowaniem rozkazow (idz, skre¢, liczba powtdrzen),
e korzysta z pomocy w programie Baltie,

e wstawia scene do programu w aplikacji Baltie,

e korzysta w programie Baltie z polecenia czarowanie bez chmurki,

e podaje przyktady zastosowania internetu w zyciu codziennym,

e odrdznia przegladarke od wyszukiwarki internetowej,

e znajduje proste hasta i strony wskazane w podreczniku za pomocg wyszukiwarki google.pl,
e wymienia ogdlne zasady korzystania z materiatéw z internetu,

e wyszukuje zdjecia w internecie,

e tworzy prostg notatke z wykorzystaniem tresci znalezionych w internecie,

e tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z podstawowych narzedzi tego programu,

e tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z narzedzia Krzywa,

e kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je do innego obrazu programu Paint,

e tworzy tekst w programie Paint z zastosowaniem efektu cienia,

® pracujgc w grupie, tworzy w programie Paint elementy obrazu,

3. Wymagania rozszerzajace (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci,
ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

e wymienia (z uwzglednieniem przedziatéw czasowych) najwazniejsze wydarzenia z historii powstania komputera,
e wymienia nazwy pierwszych modeli komputerdw,

e wyjasnia zastosowanie trzech dowolnych elementéw budowy komputera,

e wymienia po trzy przyktady urzadzen wejscia i wyjscia,

e podaje po trzy przyktady systemow operacyjnych komputerdw i urzadzern mobilnych,

e wyjasnia réznice miedzy komercyjnym a niekomercyjnym programem komputerowym,

e wyjasnia réznice miedzy plikiem a folderem,

e samodzielnie porzadkuje swdj folder na szkolnym komputerze,

e tworzy wiasne przedmioty w programie Baltie,

e tworzy i zapisuje rozbudowang scene w programie Baltie,

e rysuje scene w programie Baltie, korzystajgc m.in. z powtérnego wstawiania przedmiotow,

e wyjasnia (w prosty sposdb) pojecie internet,

e wymienia podstawowe fakty z historii powstania internetu,

e podaje przyktady co najmniej dwdch przeglagdarek internetowych i dwdch wyszukiwarek internetowych,
e wyszukuje konkretne informacje, korzystajac z wyszukiwarek internetowych,

e korzysta (krytycznie) z ustugi Ttumacza Google w celu przettumaczenia podanych stéw,

e korzysta z zaawansowanych opcji wyszukiwania zdje¢ przez wyszukiwarke google.pl,

e wyjasnia, co jest legalne, a co nielegalne podczas korzystania z plikéw pobranych z internetu,

e tworzy w edytorze tekstu notatke wzbogacong o materiaty znalezione w internecie,

kopiuje fragmenty stron internetowych do dokumentu MS Word 2010,

sprawnie korzysta z wielu narzedzi programu Paint w celu stworzenia rysunku,

edytuje i dodaje wtasne kolory w programie Paint,

sprawnie wykorzystuje narzedzie Krzywa w celu stworzenia rysunku w programie Paint,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do nowego dokumentu programu Paint z zastosowaniem obrotu obiektéw,
tworzy w programie Paint tekst i wzbogaca go o efekt cienia oraz dodaje do niego tfo.



4. Wymagania dopetniajace (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu
trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

wymienia etapy rozwoju maszyny liczacej i komputera oraz zna ich zastosowanie,

wyjasnia zastosowanie pieciu wybranych elementéw budowy komputera,

wymienia po minimum pie¢ przyktadéw urzadzen wejscia i wyjscia,

wyjasnia pojecie programowanie,

wymienia po kilka przyktadow systemow operacyjnych komputeréw i urzadzers mobilnych,

tworzy w programie Baltie szczegdétowq scene z wykorzystaniem samodzielnie przygotowanych przedmiotow,
tworzy w programie Baltie scene zawierajaca samodzielnie wykonane przedmioty (praca jest wykonana starannie
i szczegdtowo),

tworzy w programie Baltie prosty program z wykorzystaniem Petli, uzywa Komentarzy,

wykorzystuje w programie Baltie ,znikanie” (zastoniecie elementu czarnym obiektem) w swoim programie,

w programie Baltie tworzy program przedstawiajacy wyjscie czarodzieja i Baltycjusza z labiryntu (na podstawie
opisu),

opisuje pozytki ptynace z korzystania z internetu,

opisuje historie powstania internetu,

trafnie formutuje zapytania w przegladarce internetowej oraz wybiera odpowiednie tresci z wynikdw
wyszukiwania,

podaje przyktady legalnego korzystania z zasobdw internetowych w zyciu codziennym,

tworzy notatke w edytorze tekstu wzbogacong o zdjecia z odnosnikami do materiatéw multimedialnych

w internecie,

korzysta z funkcji zaawansowanych, przenoszenia i kopiowania elementéw do obrazu w programie Paint,
tworzy staranne prace w programie Paint, dbajgc o szczegoty rysunku,

samodzielnie wykonuje rysunki w programie Paint, korzystajgc z opcji zwielokrotniania i przeksztatcania obiektéw,
tworzy w programie Paint tekst z efektem 3D i starannie rysuje efektowne tto tekstu,

5. Wymagania wykraczajace (na ocene celujgcg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci

w

sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.



