Zajecia Komputerowe — klasa 6

Ogolne zasady oceniania uczniow.

1. Ocenianie osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez
nauczyciela postgpoOw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci.
Nauczyciel powinien analizowac¢ i1 ocenia¢ poziom wiedzy 1 umiej¢tnosci
ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanych w szkole programow nauczania (opracowanych
zgodnie z podstawa programowa danego przedmiotu).
2. Nauczyciel ma za zadanie:
« informowac ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych oraz o postgpach
w tym zakresie,
o udziela¢ uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,
« motywowac ucznia do dalszych postepoéw w nauce,
o dostarcza¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postgpach, trudnosciach
w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.
3. Oceny sa jawne dla ucznia 1 jego rodzicéw/opiekunéw prawnych.
4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw/opiekunéw prawnych sprawdzone
I ocenione pisemne prace kontrolne sa udostgpniane do wgladu uczniowi
lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.
5. Szczegdtowe warunki 1 sposdb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut
szkoly.

Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci.

Ocenie podlegaja: prace klasowe (sprawdziany), testy online, kartkowki, ¢wiczenia
praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca ucznia na lekcji, prace
dodatkowe oraz szczegdlne osiagnigcia.

1. Prace klasowe (sprawdziany) sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich
celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia.
o Prace klasowa planuje si¢ na zakonczenie dziatu, ktory obejmuje tresci

teoretyczne.

« Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmnie;j
tygodniowym wyprzedzeniem.

* Przed praca klasowa nauczyciel podaje jej zakres programowy.

* Pracg klasowa moze poprzedzac lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej
nauczyciel zwraca uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego
dziatu.

« Zadania z pracy klasowej sa przez nauczyciela omawiane 1 poprawiane

po oddaniu prac.

2. Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie
wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).



» Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania uczniow o terminie 1 zakresie
programowym kartkowki.

» Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen méogt wykona¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje
podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwagg:
» warto$¢ merytoryczna,
o stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
 doktadno$¢ wykonania polecenia,
* starannosc¢ 1 estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwagg:
* zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
» wlasciwe postugiwanie si¢ pojgciami,
* zawarto$¢ merytoryczna wypowiedzi,
* sposob formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiej¢tnosci i utrwalania

wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

* Prac¢ domowa uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje ja w odpowiednim

miejscu wskazanym przez nauczyciela, w zeszycie lub w formie zleconej przez

nauczyciela.

* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa migdzy nauczycielem

a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WSO.

* Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos$¢, poprawnoscé 1 estetyke wykonania.

6. Aktywnos$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej),
zaleznie od ich charakteru, za pomoca plusow 1 minusow.

* Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na
lekcji, krotka poprawna odpowiedZ ustna, aktywna prace w grupie, pomoc
kolezenska na lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji.

* Sposob przeliczania pluséw 1 minuséw na oceny jest zgodny z umowa migdzy
nauczycielem a uczniami, z uwzglednieniem zapisow WSO.

7. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow,
prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki
szkolnej, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji (np. multimedialnej).
Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
* estetyke wykonania,



» wktad pracy ucznia,
* sposob prezentacji,
* oryginalnos¢ i pomystowos$¢ pracy.

8. Szczegolne osiagniecia ucznidow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych

(szkolnych 1 miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi
w WSO.

Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen.

1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na
komputerze sa obowiazkowe.

2. Oceny ze sprawdziandéw praktycznych 1 teoretycznych wyzsze niz ocena
dopuszczajaca nie podlegaja poprawie.

3. Ocen z kartkéwek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna

poprawic.

4. Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z biezacej pracy bezposrednio

PO jej wystawieniu.

5. Rodzice/opiekunowie prawni moga uzyskaé szczegdtowe informacje o wynikach
1 postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem
(wedtug harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).

6. Uczen ma obowiazek uzupehic¢ braki w wiedzy 1 umiej¢tnosciach (wynikajace
np. z nieobecnosci).

Wymagania edukacyjne z zaj¢¢ komputerowych w klasie 6 szkoly podstawowe;j.

1. W zakresie opracowywania arkuszy w programie Excel uczen:
« wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny, komodrka, arkusz,
« potrafi wskaza¢ komoérke w skoroszycie wedtug jej adresu,
o formatuje komorki w arkuszu kalkulacyjnym,
sortuje dane w tabeli,
odroznia funkcje od formuty,
wpisuje 1 prawidlowo uzywa funkcji SUMA,
tworzy arkusz, w ktérym mozna obliczy¢ przyktadowy budzet ucznia,
« przedstawia dane liczbowe za pomoca dobranego wykresu,
« formatuje wykres.

2. W zakresie opracowywania prezentacji 1 programoéw w programie Baltie uczen:
« Zna interfejs programu Baltie,
« korzysta z banku przedmiotow,
e Zapisuje sceng, program, bank przedmiotow
o rysuje sceng, korzystajac z banku przedmiotdw,
« tworzy program w Trybie Programowanie: Nowicjusz,
e Zna pojecie petli 1 stosuje petle w programie,
« stosuje elementy poprawiajace czytelno$¢ kodu (nowe linie, komentarze),
e pisze program zmieniajacy posta¢ Baltiego,
« wstawia scen¢ do programu,
« zmienia tempo poruszania si¢ postaci,



« rozumie pojecie instrukcji warunkowych 1 potrafi ja zastosowacé w praktyce.

3.W zakresie opracowywania prezentacji multimedialnych w programie PowerPoint
uczen:

* wyjasnia i stosuje zasady tworzenia przejrzystych prezentacji multimedialnych,
* opracowuje prezentacje multimedialne,

« tworzy album fotograficzny,

* stosuje w prezentacji animacje obiektoéw, dodaje do nich dzwigk,

« formatuje obrazy oraz pliki dzwigkowe wstawione do prezentacji,

* zapisuje stworzone prezentacje 1 odtwarza je.

4. W zakresie opracowywania tekstow w programie Word uczen:

* opracowuje 1 redaguje teksty, wykorzystujac liczne funkcje edytora tekstu,
* wyjasnia 1 stosuje zasady poprawnego formatowania tekstow,

* wykorzystuje w dokumentach listy numerowane i wielopoziomowe,

« dodaje do tekstu grafiki i formatuje je,

« zapisuje informacje tekstowe w tabelach i je formatuje,

* zna i stosuje skroty klawiszowe ulatwiajace prace w edytorze tekstu,

* zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.

Wymagania na poszczegolne oceny.

1. Wymagania konieczne (na oceng dopuszczajaca) obejmuja wiadomosci
1 umiejgtnosci umozliwiajace uczniowi dalsza nauke, bez ktorych uczen nie jest
w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach 1 wykonywacé
prostych zadan nawiazujacych do Zycia codziennego.

Uczen:

« uruchamia program Excel,

- Zna i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, wiersz, kolumna, nagtowek,
sortowanie,

« zna pojecie formudy i funkcji ,

« z pomoca nauczyciela wprowadza podstawowa formute dodawania w programie
Excel,

« z pomoca nauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

« uruchamia program Baltie,

- Wstawia w programie Baltie przedmiot z banku przedmiotow,

« tworzy prosta scena w programie Baltie,

« uruchamia Tryb: Czarowanie w programie Baltie i kieruje postacia czarodzieja,

« ZNna i stosuje podstawowe polecenia w programie Baltie: idz, skrec,

« Zna i stosuje w programie Baltie polecenia: wstaw scene, tempo,

« przepisuje i uruchamia program pokazany przez nauczyciela,



« Wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni i stosuje  je
w codziennej pracy przy komputerze,
« wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe: kopiuj, wklej, zapisz,
« z pomoca nauczyciela tworzy plan pracy bez uzycia list numerowanych,
« z pomoca nauczyciela tworzy plan lekcji na bazie tabeli,
« rozpoznaje podstawowe opcje formatowania tekstu dekoracyjnego
I modyfikuje tekst dekoracyjny,
« odtwarza prezentacjg,
« wybiera motyw 1 wpisuje tytul prezentacji,
« tworzy Album fotograficzny i wstawia do niego zdjgcie,
 dodaje nowe slajdy do prezentacji, wstawia do niej zdjecia i zmienia
ich wielkos¢,
« z pomoca nauczyciela dodaje dzwigk do prezentacji.

2. Wymagania podstawowe (na oceng dostateczna) obejmuja wiadomosci
I umigjetnosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym,
bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprécz spelnienia wymagan koniecznych):
«wyroznia graficznie tytut 1 zapisuje tekst z podzialem na akapity,
«tworzy plan pracy wylacznie przy uzyciu listy numerowanej,
.samodzielnie tworzy plan lekcji z wykorzystaniem tabeli,
estosuje opcje obramowania i tla strony,
oW prezentacji zmienia schemat kolorow motywow 1 dodaje kolejne slajdy,
«dodaje tytut Albumu fotograficznego 1 podpisy pod zdjgciami,
estosuje przejscia miedzy slajdami,
«wstawia tekst dekoracyjny,
« dodaje obiekty i podstawowe animacje do prezentaciji,
« przelacza si¢ migdzy arkuszami programu Excel,

« zna zasadg adresowania komorki w programie Excel,

« formatuje nagléwek tabeli w programie Excel,

« sortuje tabele w programie Excel,

« rozroznia funkcje od formuty w programie Excel,

« dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

« wstawia w programie Baltie przedmioty co najmniej z trzech ekranow
banku przedmiotow,

« tworzy prosta sceng W programie Baltie,

o Zapisuje scen¢ w programie Baltie,

« tworzy w programie Baltie prosty program z zastosowaniem rozkazoéw
(idz, skrec, liczba powtorzen),

« korzysta z pomocy w programie Baltie,

« wstawia scen¢ do programu w aplikacji Baltie,

« korzysta w programie Baltie z polecenia czarowanie bez chmurki.



3. Wymagania rozszerzajace (na oceng dobra) obejmuja wiadomosci
1 umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktore sa przydatne na kolejnych
poziomach ksztalcenia.

Uczen (oprécz spelnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

e stosuje podstawowe elementy formatowania (np. pogrubienie, pochylenie),
dodaje nagtowek 1 zdjecie do tekstu,
e tworzy scenariusz przy uzyciu jednopoziomowe;j listy numerowane;j
z wykorzystaniem stylow,
e projektuje ukltad 1 styl tabeli, korzystajac z dostgpnych opcji,
e formatuje obraz za pomoca stylow 1 wykorzystuje opcj¢ Ksztatty,
e wstawia grafik¢ do prezentacji,
e formatuje zdjgcia z wykorzystaniem opcji Korekty, Kolor 1 Efekty artystyczne,
¢ rozpoznaje rodzaje animacji 1 stosuje animacje do obiektow w prezentacii,
e modyfikuje parametry odtwarzania dodanego dzwigku oraz animacji,
« nadaje arkuszowi programu Excel nazwg i kolor,

« formatuje komoérki o podanym adresie w programie Excel,

« ZNa réznicg W znaczeniu i zapisie zakresu komorek, i pojedynczej komorki
w programie Excel,

« SOrtuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

« stosuje formuty oraz funkcje¢ Suma do obliczen w programie Excel,

« tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

« formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

« tworzy wiasne przedmioty w programie Baltie,

« tworzy i zapisuje rozbudowana sceng w programie Baltie,

« r'ysuje sceng w programie Baltie, korzystajac m.in. z powtornego wstawiania
przedmiotow,

« Wykorzystuje petle dla bloku polecen programu Baltie,

« Zmienia posta¢ czarodzieja w programie Baltie,

« FOZUMIE pojecie instrukcji warunkowych w programie Baltie,

4. Wymagania dopelniajace (na oceng bardzo dobra) obejmuja wiadomosci
1 umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane
do rozwiazywania zadan problemowych.

Uczen (oprdcz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych
1 rozszerzajacych):



e formatuje prace pisemna, nadajac jej estetyczny wyglad, zgodny z zasadami
pisania tekstow,

e zamieszcza w pracy zdjecie 1 informacjg o jego zrodle,

e tworzy przejrzysty i czytelny plan pracy z wykorzystaniem wielopoziomowych
list numerowanych,

e modyfikuje styl tabeli, dostosowujac go do wtasnych potrzeb,

e przygotowuje estetyczna, spojna prace z wykorzystaniem dostepnych opcji
formatowania tekstu dekoracyjnego, ilustracji, uktadu strony i ksztattow,

e tworzy przejrzysta prezentacj¢ z wykorzystaniem grafiki,

e modyfikuje tlo zdjecia 1 wykorzystuje opcje Ksztalty,

e tworzy prezentacj¢, dostosowujac srodki wyrazu do przekazywanych tresci,

e planuje 1 tworzy prosta animacje,

« uzywa rézne opcje kopiowania i wklejania w programie Excel,

« stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

« tworzy arkusz obliczajacy budzet kieszonkowy w programie Excel,

. stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,

. formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,

« tworzy w programie Baltie szczegotowa sceng z wykorzystaniem samodzielnie
przygotowanych przedmiotow,

- tworzy w programie Baltie scen¢ zawierajaca Samodzielnie wykonane
przedmioty (praca jest wykonana starannie i szczegotowo),

- tworzy w programie Baltie prosty program z wykorzystaniem Petli, uzywa

Komentarzy,

wykorzystuje w programie Baltie ,,znikanie” (zastonigcie elementu czarnym

obiektem) w swoim programie,

w programie Baltie tworzy program przedstawiajacy Wyjscie czarodzieja

z labiryntu (na podstawie opisu),

w programie Baltie tworzy podprogram (pomocnika) i korzysta z niego,

w programie Baltie potrafi zaprogramowac¢ zdarzenie spotkania czarodzieja

z przedmiotem (z wykorzystaniem instrukc;ji If),

sprawnie stosuje popularne skroty klawiszowe programu Word,

przemieszcza si¢ migdzy otwartymi oknami programu Word za pomoca skrotu

Alt + Tab,

- tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Word,

« uzywa wcigé do oddzielenia akapitow w dokumencie programu Word,

5. Wymagania wykraczajace (na oceng celujaca) obejmuja stosowanie znanych
wiadomosci 1 umiejgtnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych 1 nietypowych.



